La maison du loup

Une maison qui développe lI'imaginaire et vient
interroger les émotions...

Petite cabane forestiere vue de
I’extérieur, elle permet de prélever des
indices visuels
(Boite aux lettres, feuilles d’automne,
empreintes de pattes...) et perceptifs sur
un des cotés. L’enfant peut glisser sa
main pour toucher des matieres plumes,
bois, graines...)

Ces indices permettent de renvoyer a
des références de vécus ou d’histoires
pour situer cette maison dans le temps
et I'espace.

Elle est fermée a clefs par un cadenas.




On y entre avec lampe torche ou
frontale (fournies dans le
dispositif) et on explore
I’intérieur.

Sensations olfactives (saucisson
qui seche), tactiles avec des
boites a décrocher et a ouvrir,
dessins ,vétements, cadres,
livres, images, mots, petits
mobilier a ouvrir ... Chaque objet
vient participer a la narration qui
se construit et ramene I'’enfant
aux récits et autres contes déja
entendus.

Les objets peuvent étre sortis et
manipulés pour aider a résoudre
le mystére : qui est le
propriétaire de cette maison ?

Par le jeu, la maison aborde les
questions sur la peur, le sauvage,
les interdits. Elle se visite a
plusieurs pour favoriser
I’entraide et la construction du
récit.




Cet outil se visite par petits groupes,
8 a 10 maximum ( 4 enfants maximum a
I’intérieur).
Il est prévu a la location par quinzaine
300€ pour 15 jours et 500€ pour 1 mois.

La structure peut se charger de
I’animation
ou l’association peut proposer un
animateur. Cet outil ne peut pas se
prévoir sans accompagnement adapté.

Animation : 50€/h
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